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PRAVIDLA WA v 3D lukostrelbe , kratke zhrnutie , poukazanie na
rozdiel medzi original WA pravidlami a vynimkami, ktoré na Slovensku
(v SLA3D )v 3D lukostrelbe mame zavedené.

Vysvetlivky : Miesta ,resp. pravidla ,ktoré su vySkrtané znamenaju, ze v SLA 3D v 3D
lukostrelbe ich v ramci slovenskej Upravy vyuzivame, ale v original pravidlach WA v 3D
lukostrelbe neexistuju. ( nechali sme ich tu, aby ste videli na porovnanie, ktoré to su).
Rovnako, to Co je ¢ervenym pismom, to je original nazvoslovie/pravidlo WA pravidla v 3D
lukostrelbe, ale my ho naopak nemame v SLA3D V 3D lukostrelbe.

( Stale piSem v 3D lukostrelbe, pretoze WA pravidla maju napriklad diviziu Olympijsky luk , ale
v 3D lukostrelbe takato divizia neexistuje).

4.1. VYBAVENIE PRE JEDNOTLIVE DIVIZIE LUKOV

Pre diviziu Holy luk - HL bare-bew-BB ( Barebow Division podla WA) je povolené kovové alebo drevené
madlo. Je to luk holy, bez vycnelkov, znaciek mieridla, znaciek, zarezov alebo laminovanych ¢asti (v Casti
streleckého okna luku), ktoré by mohli sliZit pre mierenie. Je povolena zakladka. Povoleny je pohyb
prstov po tetive (string walking) a tvari, luk musi prejst otvorom 12,2 cm (povolena odchylka 0,5 mm).
Povolené st zavaZia na spodnej ¢asti madla, véetky druhy $ipov (rovnaka znacka, di?ka,...) Nie je
povolena Ziadna kontrola natahu.

Pre diviziu Tradicny luk — TL reflexaytukTRRB- ( Tradicional Bow Division podla WA) je povolené len
drevené madlo, prsty sa musia dotykat konciku Sipa. Luk zodpoveda prijatému principu a vyznamu slova
luk pouzivaného v lukostrelbe - naradie skladajuce sa z drzadla (madla), stredu (nie typu, ktoré
umoznuje strelbu cez stred) a dvoch pruznych ramien, kazdé zakonéené vycénelkom so zarezmi pre
tetivu. Povolena je plastova zakladka alebo strelecké okno pokryté akymkolvek materidlom do vysky 1
cm a maximalnej hrdbky 3 mm. Sa povolené timice tetivy, musia vSak byt uloZzené najmenej 30 cm od
16zka $ipu. SU povolené vietky druhy $ipov (rovnaka znacka, dika,...).

Pre diviziu Dlhy luk — DL leng-bewTRLB ( Longbow Division podla WA) luk musi zodpovedat tradi¢nej
forme dlhého luku, ¢o znamen3, Ze pri napnuti sa tetiva nesmie dotykat luku v inej ¢asti, nez v zarezoch
pre tetivu. Luk méze byt zhotoveny z [ubovolného materidlu alebo kombinacie materialov. Tvar drzadla
nie je obmedzeny. Strelba stredom je povolena. Su povolené len drevené Sipy s prirodnymi kormidlami,
Ziadna zakladka. Strelecké okno méze byt pokryté akymkolvek materidlom do vysky 1 cm a maximalnej
hriabky 3 mm. Prsty sa musia dotykat konciku Sipa. SU povolené timice tetivy, ak nie si ulozené blizsie
ako 30 cm k 16zku (uloZeniu $ipu). Minimalna dizka napnutého luku u Zien je 150 cm, u muZov 160 cm.
Luk mb6ze byt aj skladaci - take down, ale iba v pripade, Ze sa rozklada na dve ¢asti a spoj je v oblasti
rukovati.



1 n3Y ) ) )
m SLOVENSKA LUKOSTRELECKA ASOCIACIA 3D

asociacia 3D

Pre diviziu Kladkovy luk -KL bez limitu €4 (Compound Unlimited Division podla WA) je povolend
vSetka vybava pokial nie je elektricka, alebo elektronicka. Su to kladkové luky s nastavitelnymi
pohyblivymi jednobodovymi mieridlami. Optické skla, SoSovka v mieridlach su povolené. Optické sklo
v peep povolené. Vietky typy vypustacov s povolené. Vsetko prislusenstvo (stabilizatory, peep,

vodoviéha...). Osvetlenie mieridiel alebo pinu je povolené, RyehlostSipu-nesmieprekrodit 330fps:

Maximalna sila luku 60 Ib.

Sutaziaci v kazdej divizii musi mat jednotnu sadu Sipov (rovnaka znacka, rovnaka dlzka, rovnaky hrot,
rovnaky koncik, pierka musia mat rovnaky tvar aj rovnaku farbu.

Sipy musia byt podpisané menom sutaZiaceho, alebo jeho znackou na drieku $ipa. Maximalny priemer
drieku je 9,3 mm a hrotu 9,4 mm.
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U vsetkych lukov nie su povolené dodatocné (nevyrobné) grafické upravy madla a vnatornych stran
ramien a znacky (okrem bezného opotrebenia — Skrabance) umoznujice mierenie alebo odhad
vzdialenosti. Takisto nie je povolené pouzivanie laserovych meracov vzdialenosti, ani inych
mechanickych alebo elektronickych pomécok na meranie vzdialenosti.
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4.2. VZDIALENOSTI TERCOV

Kolik Bielv kelil
ol ol -

7 7 7 7 7

Modry kolik

min. 5m
max. 30 m —senior TL, DL, HL max30-m—veteran—FRLBFRRB PBHB BB

Cerveny kolik

Min.5m
max. 45 m —senior KL max—45-m—veteran—0OL CU HU CRB
4.3. TERCE

Trat sutaZze a cvicna strelnica musia byt postavené podla Zasad pre stavbu trate a cvicnej strelnice.
3D terce su rozdelené do 4 skupin podla velkosti zasahovej zény.

Na trati sutaze ma byt priblizne rovnaké zastUpenie zvierat zo vSetkych skupin. Terée skupiny 4 musia
byt postavené vo dvojici.

Terée musia byt pocas celej sutaze v takom stave aby Sip nepreletel skrz teré, ale ostal zapichnuty v
bodovacej zéne. Kolik musi byt umiestneny tak, Ze umozni obom strelcom zaujat strelecku poziciu do
vzdialenosti 1 m od kolika vlavo, vpravo a dozadu (pol kruznica s polomerom 1 m).

Z celej tejto ¢asti musia mat strelci uplny vyhlad na 3D ter¢.

4.4. STRELBA

e Sutaziaci v diviziach lukov strielaju po 2 Sipy na kazdy terc.
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e Casovy limit na vystrelenie 2 $ipov je 120 sekiind, L5-intty{90-sekind): CRB-Easowyimitrat
o1 mindta {60 \nd).

Sutaziaci strielaju z pozicii vzdialenych najviac 1 meter od kolika nalavo, napravo, alebo vzadu.
Nemusia sa dotykat kolika.

Pri strelbe vo dvojiciach sa striela v rovnakych dvojiciach pocas celej sutaze.

Ten, kto zacal strielat vliavo od kolika, striela tak pocas celej sutaze. Na stanovistiach sa
jednotlivé Dvojice skupiny cyklicky striedaju v poradi strelby (1, 2, 3; 2,3, 1; 3, 1, 2).

Zacina sa strielat od najvzdialenejsieho, éerveného kolika.

Pri strelbe na dvojicu tercov sutaziaci na pozicii viavo od kolika striela do 3D teréa vlavo,
sutaziaci na pozicii vpravo od kolika striela do 3D terc¢a vpravo pocas celej sutaze.

Na stanovisti kde s dve zvierata, mozu sutaziaci uvolnit terce pre dalSiu dvojicu zapisanim
bodovej hodnoty do bodovacej karty a nasledne vytiahnutim Sipov.

4.5. BODOVANIE

V skupine sa vypliiuju 2 bodovacie karty d-bedevaciakarta-pre kazdého sutaziaceho
a zapisovatelia zodpovedaju za spravnost zapisania bodovych hodnét.

3D terée maju 4 bodovacie zény (11, 10, 8 a 5).

11 bodov maly kruh v strede desatbodovej zony (priblizne 25% jej plochy)

10 bodov vacsi kruh v Zivotne ddlezitej oblasti zvierata

8 bodov ostatné dolezité oblasti mimo oblast desatbodovej zény

5 bodov zostavajlca Cast zvierata

Ak sa Sip dotyka deliacej linky medzi 2 bodovacimi zénami alebo hranic¢nej linie, pri bodovani bude mat
skore vyssiu hodnotu.

Zasah do rohu, kopyta, inej farebnej zony ako je farba zvierata, aj iné zdsahy mimo st povaZované za
zasah mimo ciel a zapisuju sa ako — M-(0 bodov).

Sip, ktory sa odrazi od zvierata a pokracuje v smere letu za zviera, sa povaZuje za zasah mimo
ciel =0 bodov.

Sip, ktory sa odrazi od zvierata (nezapichne sa) a dopadne pred zviera sa pocita ako zdsah za 5
bodov — ak ostatni sutaZiaci v skupine nevideli miesto odrazu. Ak miesto odrazu ¢lenovia skupiny
videli, pocita sa prislusna bodova hodnota.

Pri zdsahu ”Sip v Sipe” patri obom Sipom rovnaka bodova hodnota.

Sip, ktory prejde zvieratom sa pocita ako zdsah za 5 bodov ak nevieme presné miesto preletu. Ak
miesto preletu ostatni sttaZiaci v skupine videli, pocita sa prislusna bodova hodnota.

Sip zabodnuty v tesnom kontakte s inym ipom — pocita sa bodova hodnota, v ktorej je $ip
zabodnuty.

V pripade rovnakého bodového nastrelu dvoch alebo viacerych sutaziacich o kone¢nom poradi
sutaziacich rozhoduje pocet bodovych zésahov 11.

Ak je pocet bodovych nastrelov 11 rovnaky, berie sa pocet bodovych nastrelov 10. Ak je aj tento
pocet bodovych nastrelov rovnaky, sutaziaci sa umiestnia na rovhakom mieste.

Autor: Ing. Tatiana Binderova
18.3.2024



