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LUKOSTRELECKY KLUB BRATISLAVA

IFAA zakladné pravidla a postupy pre Majstrovstva Slovenska
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Prvy den Field Round - 28 tercov po 4 Sipy, zname vzdialenosti, Kazdy v tabulke uvedeny

ter¢ bude na okruhu dvakrat. Maximalne skére 560 bodov.

Pocet Vzdialenost streleckych pozicii
Velkost
streleckych 5

terca . Dospeli/Veterani Kadeti Ziaci

pozicii
65cm 4 80-70-60-50 yds 50 yds 30-25-20-15 yds
65cm 1 65 yds 50 yds 30 yds
65cm 1 60 yds 45 yds 25 yds
65cm 1 55 yds 40 yds 20 yds
50cm 4 45-40-35-30 yds | ako dospeli 20 yds
50cm 4 35-35-35-35 yds | ako dospeli 20 yds
50cm 1 50 yds ako dospeli 20 yds
50cm 1 45 yds ako dospeli 15 yds
50cm 1 40 yds ako dospeli | 15-15-15-15 yds
35cm 1 30 yds ako dospeli 10 yds
35cm 1 25 yds ako dospeli 10 yds
35cm 1 20 yds ako dospeli 10 yds
35cm 1 15 yds ako dospeli 10 yds
20cm 4 35-30-25-20 ft ako dospeli 20 ft
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2. Druhy den Animal round - 28 tercov, maximalne 3 Sipy, zndme vzdialenosti, maximalne
skére 560 bodov, druhy a treti Sip sa striela iba v pripade, Ze prvy alebo aj druhy boli MISS.
Druhy a treti Sip sa vacSinou strielaju z krat3ej vzdialenosti.

Vzdialenosti tercov s podla velkosti zvierata
Skupina 1 —6 tercov — 40 az 60 yardov
Skupina 2 — 6 teréov — 30 az 45 yardov
Skupina 3 — 8 teréov — 20 az 35 yardov
Skupina 4 — 4 teréov — 10 az 20 yardov

Ak zasiahne strelec prvym Sipom, skéruje sa 20 bodov —kill zéna a 18 bodov wound zdna.
Ak zasiahne strelec druhym Sipom, skéruje sa 16 bodov —kill zéna a 14 bodov wound zdna.
Ak zasiahne strelec tretim Sipom, skéruje sa 12 bodov — kill zéna a 10 bodov wound zdna.




3. Prevodna tabulka yardy na metre

Yardy Metre
80 73,15
70 64,01
65 59,44
60 54,86
55 50,29
50 45,72
45 41,15
40 36,58
35 32,00
30 27,43
25 22,86
20 18,29
15 13,72
10 9,14

4. ZloZzenie skupiny

Veduci skupiny, prvy zapisovac, druhy zapisovac, strelec
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e Povinnost veduceho skupiny (Target Captain) je uréit vakom poradi sa bude strielat,

a zaznamenat vsetky otazky. Zapisovac zapisuje aktudlne body na kazdom terdi,

udrZiava priebezny sucet a porovnava (kontroluje) zasahy na kazdom terci.

e Zapisovac zapisuje aktualne body na kazdom terci, udrziava priebezny sucet a

porovnava (kontroluje) zasahy na kazdom terci.

5. Okrem pripadov kedy je uvedené inak, striela kazdy strelec z rovnakej strany pocas prvych

$trnastich tercov, pocas dalsich $trnastich striela zo strany druhej. Strelec si mdze vybrat, so

sthlasom veduceho skupiny, strielat z druhej strany, pokial td pévodnu na teréi povazZuje za

znevyhodnujucu. Naterci 1l a 15 sistrelci vymenia poradie strelby. Ti, ¢o strielali prvi, budu

strielat ako posledni, a ti, ¢o strielali ako posledni, budu strielat ako prvi.

6. Rozmiestnenie pri jednej streleckej znacke:

Ziaden strelec nesmie strielat spred znacky. BlizSie chodidlo nesmie byt za zna¢kou dalej ako

Sest palcov, alebo viac ako tri stopy nabok od znacky.

7. Skupina nesmie zdrzovat ind skupinu hladanim stratenych Sipov. Strelec by mal so sebou

mat dostatocny pocet Sipov, tak aby bol schopny pokracovat v strelbe a Sipy hladat az po

skonceni strelby.
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Neexistuje ¢asovy limit pre vystrelenie 4 Sipov. Pocet moznych natiahnuti pred vystrelenim

Sipu je obmedzeny na Styri. Ak strelec Sip nevystreli ani potom, zapocita sa ako ,,mimo“.
Vynimka méze byt len v pripade nebezpecénych situacii, tito povoluje veduci skupiny alebo

prvy zapisovac.

Na vzdialenostiach kratSich ako 55 yardov je mozné zapisat body a vytiahnut Sipy po
odstrielani kazdej dvojice strelcov kvéli minimalizacii moznosti poskodenia Sipov. Zapisat
body idu obaja bodovaci aj veduci skupiny.

Sip ktory sa odrazi alebo $myka po zemi pred zapichnutim do teréa sa nezapoéitava a skéruje
ako MISS.

Ak strelec striela zo zlej znacky alebo na zly terc, zasah sa hodnoti ako mimo. Nahradny Sip sa
nestriela.

Terc pouzivany na terénnu lukostrelbu tvori Cierny stred obklopeny bielym vnutornym a
¢iernym vonkajsim kruhom. RozliSuju sa Styri velkosti tercov:

1. 2.
20cm terc 12cm vnutorny kruh 4 cm stred
35cm terc 21cm vnuatorny kruh 7cm stred
50cm terc 30cm vnutorny kruh 10cm stred
65cm terc 39cm vnutorny kruh 13cm stred

@
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Bodovanie je nasledovné: 5 bodov za stred, 4 body za vnutorny kruh a tri za vonkajsi.
Strelec hlasi hodnoty svojich Sipov v zostupnom poradi. V pripade nezhody o hodnote Sipu
rozhoduje vacésinovy ndzor skupiny. V pripade nerozhodného stavu hlasov, strelcovi je
priznand vyssia hodnota Sipu.

Terc s viacerymi streleckymi poziciami v roznych vzdialenostiach sa nazyva Walk Up a striela

sa postupne od najdlhse]j vzdialenosti po jednom Sipe.

Terc s viacerymi streleckymi poziciami v rovnakych vzdialenostiach sa nazyva FAN a striela sa
postupne od kazZdej streleckej pozicie po jednom Sipe. Ak koliky oznadime sprava dolava
¢islami 1, 2, 3 a 4, strelec vlavo zacina na koliku 1 a strelec v pravo zacina na koliku 3. Strelec
vlavo teda striela koliky v poradi 1, 2, 3, 4, a strelec vpravo v poradi 3, 4, 1, 2. Ak st na
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tercovnici 2 terce, Sipy vystrelené od kolikov 1 a 2 su strielané do lavého terca, a Sipy

vystrelené od kolikov 3 a 4 su strielané do pravého teréa, bez ohladu na to, ktory strelec ich
striela.

V pripade, Ze sa na tercovnici vyskytuju dva pary terCov a su umiestnené nad sebou, prvy par
strelcov striela na spodné terce.

V pripade, Ze su na terovnici umiestené 35cm terce, strelec striela vSetky Styri Sipy do
jedného teréa. Sipy vystrelené z lavej strany maju byt strelené do teréa nalavo a naopak,
okrem tercov s viachasobnymi poziciami (Fan — Vejar), vid bod 14.

Pre overenie vzdialenosti, alebo zistenie uhla strelby je mozZné pouzit dialkomer alebo iné
mechanické alebo elektronické zariadenie.

Strelecké pozicie

Kazdy ter¢ musi mat tabulku s oznacenim na streleckej pozicii, kazda tabulka musi byt
viditelnd z pristupovej strany k streleckej pozicii, a musi obsahovat vsetky informacie
k danému tercu.

Vzdialenost strelby musi byt jasne vyznacena na kazdej streleckej znacke. Povinna je
minimalne jedna znacka na kaZdej strelecke]j pozicii. Viacero znaciek méze byt pouzitych
podla vyberu usporiadatela sutaze.

Ak st pouzité znacky na rovnaku vzdialenost, ich minimalna vzdialenost musi byt aspori 3
stopy a maximalna vzdialenost medzi krajnymi zna¢kami musi byt najviac 15 stép.

Na 20 cm terce sa striela v nasledovnom poradi: Vlavo hore, vpravo hore, vliavo dolu, vpravo
dolu (vid. obrazok). Sip vystreleny mimo poradia je “MISS*“.

Do 35 cm tercov sa strielaju vsetky Styri Sipy do jedného terca.
Do 50 cm tercov sa strielaju vsetky Styri Sipy do jedného terca.
Do 65 cm tercov sa strielaju vsetky Styri Sipy do jedného terca.



